CHALLENGE 200 300 Gros Calibre.

Ouvert a tout athlete possédant une carabine a percussion centrale équipée
d’une lunette.

Se déroule pour l'instant sur 2 étapes. Chaque étape offre 2 distances de tir :
200 m et 300 m.

Le tireur peut tirer 1 seule ou les 2 distances. || commence par la distance de
son choix en fonction des postes disponibles

ARMES

Poids de I'arme libre, grossissement libre, appui avant et arriere libres, détente
libre mais pas électrique, équipements personnels libres (sauf girouettes
personnelles). La crosse doit étre en contact avec I'épaule du tireur (I'arme est
donc épaulée).

Se tire sur des cibles de Bench Rest 200m et 300m a 2 visuels par cible.

MATCH

Match en 20 coups : 10 coups visuel du haut et 10 coups visuel du bas.

Durée du match 20 minutes.

Coaching autorisé mais le coach ne touche pas I'arme pendant le match.



